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Wechselausstellung NICHTS

10. November 2023 bis 21. Juli 2024

Die Ausstellung bietet eine besondere Reise ins NICHTS. Nur mit einem Badge 
ist darin etwas zu sehen und zu hören. Es ist eine ruhige Ausstellung mit viel 
Raum und zahlreichen Hörstationen.

Plan der Ausstellung



2

	 INHALT
•	 Wunderkammer mit vielen kleinen 

Dingen des Lebens, die wir kaum 
beachten.

•	 Sprüche und Redewendungen zum 
Thema NICHTS.

	 AKUSTIK
•	 ruhig, kein Raumton
•	 teilweise Stimmen und Geräusche 

aus dem Erdgeschoss hörbar 

	 LICHT
•	 schummriges Licht, bordeauxrote 

Tapete an den Wänden
•	 wenig Tageslicht fällt durch die Türen 

in den Raum

	 BEWEGTE BILDER
keine

	 VERSCHIEDENES
•	 Die Schubladen des Möbels können 

geöffnet werden. Darin befinden sich 
kleine Flaschen mit Hausstaub von 
berühmten Personen. 

•	 Rollstuhlzugang: Die Boxen mit den 
Objekten sind in unterschiedlichen 
Höhen zwischen 65 cm und 200 cm 
über dem Boden angebracht. 

Zone 1: Ganz viel Nichts

Aufgang

Die Wechselausstellung befindet sich im 1. Obergeschoss des Museums. Der Zugang führt vom 
Erdgeschoss über die Rampe nach oben.
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Zone 2: Die Wartehalle

	 INHALT
•	 Warten auf die Reise ins NICHTS
•	 Wartehalle mit Stühlen, Plakate an 

den Wänden
•	 Atlas zum Thema NICHTS zum An-

schauen

	 AKUSTIK
ruhig, kein Raumton, quietschender 
Gummiboden 

	 LICHT
Tageslicht, hell

	 BEWEGTE BILDER
Filme auf den kleinen Bildschirmen an 
den Wänden

	 VERSCHIEDENES
Für den Besuch der Zonen 3 – 6 braucht 
es einen Badge. Diese hängen an der 
Wand. Die Anleitung zum Gebrauch 
ist auf den Bildschirmen zu sehen. Die 
Sprache kann gewählt werden. 
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	 INHALT
16 Hörstationen mit Geschichten und 
Informationen rund ums NICHTS

	 AKUSTIK
Ton ertönt aus Hörkelchen, die von der 
Decke hängen. Der Ton ist nur hörbar, 
wenn jemand mit einem Badge in der 
Nähe ist.

	 LICHT
Lichtkreise auf dem Boden und auf den 
Wänden

	 BEWEGTE BILDER
keine

	 VERSCHIEDENES
Hocker zum Sitzen bei den Hörkelchen 

	 INHALT
Sitzelemente mit Kissen, Bildschirm mit 
Blick ins Weltall an der Decke

	 AKUSTIK
Kein Raumton

	 LICHT
Eher dunkel, wenig Licht fällt durch die 
Scheiben in den Raum.

	 BEWEGTE BILDER
Das Bild auf dem Bildschirm an der 
Decke bewegt sich nur sehr langsam.

	 VERSCHIEDENES
Schwarzer Teppichboden

Zone 3: Nichts für dich

Zone 4: Intermezzo – All das Nichts
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	 INHALT
Hörstationen in Säulen und an Tischen, 
interaktive Maschinen im Raum, Bild-
schirme in den Fenstern 

	 AKUSTIK
Geräusche von Hörstationen und 
Schredder-Maschine

	 LICHT
Raumlicht von Scheinwerfern

	 BEWEGTE BILDER
Bildschirme in Fenstern werden aktiv, 
wenn jemand mit einem Badge davor-
steht.

	 VERSCHIEDENES
•	 Achtung: Im kleinen Raum neben dem 

Schredder werden auf Knopfdruck 
mehrere helle Blitzlichter ausgelöst!

•	 Beim Tisch mit dem Schredder können 
Papiere vernichtet werden. 

•	 Rollstuhlzugang: Die Fenster mit In-
halten sind in einer Höhe von 1.15 m 
angebracht.

Zone 5: Werkstatt für Nichts

Zone 6: Kino-Theater

	 INHALT
Szenen zum «NICHTS TUN» auf grosser 
Leinwand

	 AKUSTIK
Ton zu den Filmszenen. Es gibt Untertitel 
zu den Dialogen. 

	 LICHT
Der Raum ist dunkel, wenig Licht von 
der Leinwand, der Ausgang ist nicht mit 
Licht markiert.

	 BEWEGTE BILDER
Grossflächige Filmszenen, ruhige Bilder

	 VERSCHIEDENES
Es hat Sitzbänke mit Kissen im Raum.
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Online-Game THE VOID

Es gibt ein Online-Game zur Ausstellung NICHTS. Das Game kann auf dem eigenen Smartphone 
gespielt werden. Hier geht es zum Game: void.mfk.ch/website/de/home

Ausgang

Zum Ausgang geht es zurück durch die Ausstellungsräume. Durch einen Schlag auf den Buzzer 
bei der Tür zum Warteraum können die Punkte des Online-Games THE VOID verdoppelt werden. 
Im Warteraum werden die Badges wieder an die Wand gehängt. Via Rampe geht es zurück zum 
Eingang des Museums.

https://void.mfk.ch/website/de/home

